FOSSGralnia — regulamin turnieju Hypersomnia — 21
wrzesnia 2024

Organizatorami turnieju jest grupa FOSSGralnia (https://fossgralnia.pl, zwanej

dalej ,Organizatorem”), reprezentowana przez Roberta ,Szkodnix” Wolniaka (email:

robert.wolniak@tuta.io), przy wsparciu Fundacji Technologie dla Ludzi (KRS:

0000886000, zwanej dalej ,FTDL") oraz Team Hypersomnia

(https:/hypersomnia.xyz).

. Wydarzeniem, ktéorego tyczy sie regulamin jest turniej w gre komputerowa

Hypersomnia, ktéry odbedzie sie¢ w ramach Software Freedom Day dnia 21

wrzesnia 2024 roku od godziny 17.00 do momentu rozegrania finalu.

. Turniej rozgrywany bedzie w formie gry dwuosobowych druzyn w trybie Bomb

Defusal. Rozgrywki bedg prowadzone w systemie single elimination BO1.

. Warunkiem uczestnictwa jest zapisanie si¢ na turniej poprzez formularz

udostepniony przez Organizatora oraz dostepnosc¢ na co najmniej jednym z

kanaléw komunikacyjnych w czasie rozpoczecia turnieju. W przypadku braku

drugiej osoby do druzyny w momencie zapiséw, druga osoba zostanie dobrana

losowo.

4.1.Dostepne sg nastepujace kanaly sluzgce do kontaktu miedzy uczestnikiem a
organizatorami:

a) Fediwersum: kontakt przez wiadomo$¢ prywatna z
@FOSSGralnia@pol.social i/lub bezposrednio do organizatora
@szkodnix@mk.szkod.ovh

b) Matrix: kanat #fossgralnia:noevil.pl lub bezposrednio do organizatora
@szkodnix:noevil.pl

c¢) IRC:kanal #fossgralnia turniejna irc.freegamedev.net

4.2. W przypadku checi zgloszenia sie dwojki uczestnikéow, ktérzy wyrazili
che¢ grania w jednym zespole, formularz powinni wypelnic oboje uczestnikow.

. Druzyny maja pelng dowolnos¢, jesli chodzi o forme komunikacji miedzy swoimi

cztonkami.

. Organizator zastrzega sobie prawo do transmitowania na zywo i nagrywania

turnieju w formie klipu lub klipéw wideo oraz umieszczania transmisji i nagran na

mediach spolecznosciowych Organizatora, FTDL i/lub Teamu Hypersomnia.

6.1. Akceptujac regulamin, Gracze wyrazaja zgode na nagrywanie i udostepnianie
nagran ich rozgrywki.

Dopuszczalne sg wszystkie wersje gry dostepne na stronie https://hypersomnia.xyz

na dzien turnieju, w tym wersja uruchamiana z poziomu przegladarki, jak i

pobrana. Wszelakiego rodzaju oszustwa oraz modyfikacje klienta gry majace na

celu osiggniecie znacznej przewagi, sa zabronione.

. Uczestnicy maja obowigzek nagrywania dem z rozgrywek na potrzeby archiwalne

oraz do ewentualnej weryfikacji meczu w razie uzasadnionych podejrzen

dotyczacych ztamania punktu 7 niniejszego regulaminu.

8.1.W terminie do 7 dni po przeprowadzeniu turnieju, wybrany uczestnik z kazde;j
druzyny powinien nadesla¢ dema z rozgrywek turniejowych do Organizatora
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droga mailowa, przez jeden z kanaléw podanych w podpunkcie 4.1 albo przez
link podany przez Organizatora.
Uczestnicy, ktorzy nie beda osiagalni w czasie rozpoczecia gry, zostang
zdyskwalifikowani z turnieju. W przypadku nieobecnosci jednego z dwoch
cztonkéw jednej druzyny, dopuszcza sie mozliwos¢ gry w niepelnym skladzie.
W momencie startu turnieju, graczom zostanie wskazany serwer, na ktory maja
dolaczy¢, po czym gracze rozgrywaja pelen mecz.
Turniej rozgrywa sie na nastepujacych mapach:

11.1. Runda na 16 druzyn - de_silo
11.2. Cwierdfinaly — de_mini_crap
11.3. Poélinaly — de_city mini

114. Final - de_hotline

W przypadku zapisania sie¢ przynajmniej osmiu druzyn organizatorzy przewiduja
nagrody rzeczowe w postaci koszulek z logiem FOSSGralnii, jak réwniez
zwigkszenia limitu chmury NCH.pl dla kazdego czlonka zwycieskiej druzyny na
stale (100 GB na osobe).

12.1. W przypadku wysytki koszulek od uczestnikow bedzie oczekiwane
podanie danygch niezbednych do wystania nagrody. Podane dane posluza tylko
wysylce i w momencie otrzymania przez zwyciezce przesytki zostang
natychmiastowo usunigte.

12.2. Alternatywnie zwyciezcy beda mieli mozliwos¢ odebrania nagrody na
przysztych wydarzeniach FOSSGralni. W takiej sytuacji nie bedzie
koniecznos$ci podawania jakichkolwiek danych.

12.3. Roszulki zostang wyslane w ciggu trzech miesiecy od daty finalu.

124. Warunkiem zwiekszenia limitu konta NCH.pl jest posiadanie konta na
wspomnianej chmurze.

W razie wystgpienia probleméw technicznych po stronie Organizatora, rozgrywka

zostanie kontynuowana na innym, wybranym przez Organizatora serwerze, przy

uwzglednieniu wyniku meczu przed wystapieniem wyzej wymienionych
okolicznosci. W przypadku probleméw po stronie Uczestnikéw, do graczy nalezy
kwestia ustalenia, czy w takiej sytuacji gra zostanie kontynuowana na obecnych
warunkach, czy gre nalezy powtdérzyc. W sytuacjach patowych osobg decyzyjna jest

Organizator.

13.1. W przypadku braku mozliwosci kontynuacji rozgrywki w wyznaczonym
terminie, Organizator zastrzega sobie prawo do wyznaczenia nowego terminu
kontynuacji rozgrywki.

Niestosowanie sie do regulaminu skutkowac bedzie dyskwalifikacjg z turnieju.

Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany warunkow turnieju lub jego

catkowitego anulowania w sytuacji, w ktorej zglosi sie ilos¢ graczy

niewystarczajaca do rozegrania co najmniej trzech pelnych rund (tj. mniej niz 8

druzyn).



